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1. Startgebiihr

Die Teilnahmegebihr an der OSG Liga betragt fir OSG Mitglieder 5 Euro.
Nicht OSG-Mitglieder dirfen nach Ricksprache und Zustimmung der
Ligaleitung auch teilnehmen, jedoch wird hier eine Startgebihr von 10 Euro

erhoben.
Die Startgebihr ist auf ein von uns genanntes Konto zu Uberweisen, welches
wir Euch in einer separaten E-Mail mitteilen werden.

2. Softwareversion
NHL 07 mit aktuellstem Patch
Stand: 25.12.07 - Patch - Spielversion 2

3. Roster

Aktuellstes Roster: Oktober 2006 - Filename: nhl-rost-1.34.upd
Download: http://www.easports.com/nhl07/downloads.jsp

4. Kontaktaufnahme - Terminabsprachen

Die Termine kénnen auf EASO mit dem EASO-Messenger oder Uber ICQ
abgesprochen werden. Aus diesem Grund ist auch das Programm ICQ
Voraussetzung (www.icq.de).

5. Teamvergabe

a) jedes Team wird nur einmal vergeben.

b) Teamauswahl findet Uber uns Forum statt.
NHL 07 -> Team OSG CUP - NHL 07

c) bei TeamUbereinstimmungen wird das Los entscheiden!

d) die Liga startet am 24. Marz 2007!

e) Nach Ligastart kdnnen Neumitglieder nur noch aus den noch
vorhandenen Teams wahlen. Wir haben hierflur im Ligamanager 5
Ersatzteams angelegt, die bei Bedarf angepasst werden!

f) nach Beendigung der Liga kann das Team flr das darauf folgende Jahr
ubernommen werden. Es kann sich auch flr ein neues Team beworben
werden, sofern es noch frei oder frei geworden ist. Auch hierbei wird
bei mehrfacher Bewerbung einzelner Teilnehmer das Los entscheiden!
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6. Spieleinstellungen/Regeln

a) Regeln: NHL
Schwierigkeitsgrad: Schwer
Drittellange: 5 Min.
Strafen: 2
Schlagereien: 0
Abseits: Ein
Icing: Ein
2-Linien-Pass: Aus
Heldenwertung: Aus
Verletzungen: Ein
Overtime-Art: 5 min, danach Shotout

Heimmannschaft hat Hostrecht - 1. genannte Mannschaft ist
Heimmannschaft

Reihenwechsel ist frei wahlbar (manuell/automatisch)

manuell shooting ist Pflicht

b) Absturz
Sollte es zu einer Spielunterbrechung kommen wird die restliche zeit
der Partie nachgeholt und die Spielstande am ende addiert!

7. Turniermodus

Gespielt wird mit den Teams, fur die Ihr Euch bei der Teamwahl entschieden
habt. Natdrlich NHL — Teams.

Anzahl der Teams 18.
Davon sind 13 vergeben, 5 noch freil

Liga:

Die Liga wird mit einer Hin- und Rlckrunde gespielt.

Danach werden die besten 8, gemaB Tabelle Spieltag 34., gegeneinander in
den Play Off’s antreten. (1.Platz gegen 8. Platz, 2. Platz gegen 7 Platz. usw.)

Playoff:
Best of Seven

Ebenfalls wird parallel zu dem Finale der Playoff’s ein Spiel um Platz 3 im
Best-of-Seven Modus ausgespielt



8. Turnier- und Spielbetrieb

Um einen ordentlichen und flissigen Turnierablauf zu gewahrleisten sollte
jedem Teilnehmer klar sein das er Uber einen gewissen Zeitraum Spiele
auszutragen hat!

Die Spiele kdnnen wahlweise tber EASO oder Direct IP ausgeflhrt werden
(DSL ist Voraussetzung, besser natlrlich DSL mit FastPath). Die freie Wahl
haben wir dieses Jahr so eingerichtet, da auf EASO doch mehr lag/delay als
bei Direct IP games vorkommt.

Es wird keinem vorgeschrieben wie er zu spielen hat aber etwas
Abwechslung in der Spielweise (nicht nur dasselbe Tor, ab und an mal einen
Move usw.) erhdht mit Sicherheit den SpaBfaktor bei allen Teilnehmern.

Geplanter Turnierstart: 24. Marz 2007

Spielberechtigt: Spieler die in der Teamvergabe ein haben.
9. Ergebnismeldung

Die Ergebnis Meldung findet bei uns im Forum unter dem Thread
Trophy 07 Liga (wird mit Turnierbeginn eingerichtet)

statt. Bitte tragt immer wie folgt ein.

Paradebeispiel:
Spieltag 1 COL vs BOS 3:2

Hinter das Ergebnis setzt ihr bitte
nOT flr Overtime oder nP flr Penalty-Schiessen
da dies Auswirkung auf die Punktevergabe hat.

Die Meldung wird immer vom Heimteam vorgenommen!

10. Regelanderungen

Regelanderungen behalten sich die Ligaleitung sowie die Admins vor um
allzeit einen reibungslosen Ablauf der OSG-Liga zu gewahrleisten!
11.RegelverstoBe

Missachten von Regeln oder des Fairplay kann mit Punktabzug bis hin zum
Turnierausschluss geahndet werden.
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12. Turnierausschluss - Teilnahmegebiihr

Wird ein Ligateilnehmer von den Ligaleitern (mindestens 2 Stimmen dafir)
ausgeschlossen, so wird die Startgebihr in einem solchen Falle nicht wieder
zuruckerstattet. Zudem behalt sich die Ligaleitung den Ausschluss der Spieler
bei kommenden Turnieren vor.

13. Teilnahmeerklarung

Jeder der Teilnehmer erklart sich durch Abgabe des Teamwunsches und der
Bezahlung der Startgebihr mit diesem Regelwerk einverstanden.

14. Preise und Trophden

Alle erhobenen Startgeblihren werden wieder vollstandig als Preise
ausgeschuttet.

Der Gewinner der Playoff’'s wird zudem auf unserer OSG-Trophy verewigt mit
Namen und Spielversion. Bei der Trophy handelt es sich im einen
Wanderpokal, der von Jahr zu Jahr dem aktuellen Sieger der Playoff’s
zugesprochen wird.

Dieser Pokal wird dem Gewinner der Trophy 07 nach Beendigung der
Veranstaltung zugesandt und darf bis zum Beginn der nachsten
Veranstaltung, vermutlich Trophy 08, in seinem Besitz bleiben. Die
Ligaleitung behalt sich die Erhebung eines Pfandes in Form eines
Geldbetrages fiir die Aushandigung der Trophy vor.

In eigener Sache

An oberster Stelle steht der SpaB am Spiel! Faires und freundschaftliches
Verhalten wird vorausgesetzt auch wenn mal eine Partie anders verlauft als
erhofft. Jedem der sich zur Teilnahme entschlieBt sollte bewusst sein, dass er
regelméaBig Spiele austragen darf ©!

OSG - Ligaleitung
Kuehnhackl70 kuenhacklZ0@t-online.de ICQ: 223183279
McGogox mcgogox@oldschoolgermany.de ICQ: 307707348



