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1. Startgebiihr

Die Teilnahme an dem OSG DEL KO-Turnier ist kostenlos. Teilnehmen darf
jeder aus dem Team und auch Nicht-OSG'ler mit gultigem EASO matchup
account (NHL 07).

2. Softwareversion

NHL 07 mit aktuellstem Patch
Stand: 25.12.07 - Patch - Spielversion 2.0

3. Roster

Standard-Roster welches auch in EASO verwendet wird

4. Kontaktaufnahme - Terminabsprachen

Die Termine kdnnen auf EASO mit dem EASO-Messenger oder uber ICQ
abgesprochen werden. Aus diesem Grund ist auch das Programm ICQ

Voraussetzung (www.icqg.de) oder ICQGo [braucht man nicht installieren].



5. Teamvergabe

a) jedes Team wird nur einmal vergeben.

b) Teamauswahl findet GUber uns Forum statt.

c) bei Teamubereinstimmungen wird das Los entscheiden !

d) die Liga startet am 26.12.07 !

e) Nach Ligastart kdénnen Neumitglieder nur noch aus den noch
vorhandenen Teams wahlen!

f) nach Beendigung der Liga kann das Team fur das darauf folgende Jahr
ubernommen werden. Es kann sich auch fir ein neues Team beworben
werden, sofern es noch frei oder frei geworden ist. Auch hierbei wird

bei mehrfacher Bewerbung einzelner Teilnehmer das Los entscheiden!

6. Spieleinstellungen/Regeln

a) Regeln: NHL
Schwierigkeitsgrad: Schwer
Drittellénge: 5 Min.
Strafen: 2
Schlagereien: 0
Abseits: Ein
Icing: Ein
2-Linien-Pass: Aus
Heldenwertung: Aus
Verletzungen: Ein
Overtime-Art: 5 'min, danach Shotout

Heimmannschaft hat Hostrecht - 1. genannte Mannschaft ist

Heimmannschaft



Reihenwechsel ist frei wahlbar (manuell/automatisch)

manuell Shooting ist Pflicht !

b) Absturz
Sollte es zu einer Spielunterbrechung kommen wird die restliche zeit

der Partie nachgeholt und die Spielstande am ende addiert!

7. Turniermodus

gespielt wird mit DEL - Teams

Anzahl der Teams 14 - alle vergeben!

Runde 1: Best of Three
Viertelfinale: Best of Five

Halbfinale: Best of Five

Finale: Best of Seven

8. Turnier- und Spielbetrieb

Um dies zu gewahrleisten sollte jedem Teilnehmer klar sein das er Uber einen
gewissen Zeitraum Spiele auszutragen hat!

Die Spiele werden uUber EASO ausgetragen! Vorraussetzung ist natirlich eine
funktionierende Onlineverbindung -~ und—"ein EASO-Account (DSL st
Voraussetzung, besser natlrlich DSL mit FastPath).

In Ausnahmefallen kénnen die Spiele auch lUber Direkt-IP (bei extremen
Verzdgerungen auch lag genannt) .nach vorheriger Absprache gespielt
werden.

Es wird keinem vorgeschrieben wie er zu spielen hat aber etwas
Abwechslung in der Spielweise (nicht nur das selbe Tor , ab und an mal einen

Move usw.) erhdht mit Sicherheit den SpaBfaktor bei allen Teilnehmern.



9. Ergebnismeldung

Die Ergebnis Meldung findet bei uns im Forum unter dem Thread

DEL - K.O. - Ergebnisse

statt. Bitte tragt immer wie folgt ein.

Paradebeispiel:

Tigers vs Fuchse 4:2, 3:4, 3:0

gg sirvincent

10. Regelanderungen

Regelanderungen behalten sich die Ligaleitung sowie die Admins vor um

allzeit einen reibungslosen Ablauf der OSG-Liga zu gewahrleisten!

11.RegelverstoBBe

Missachten von Regeln oder des Fairplays kann mit Punktabzug bis hin zum

Turnierausschluss geahndet werden.

12. Turnierausschluss - Teilnahmegebiihr

Wird ein Ligateilnehmer von den Ligaleitern (mindestens 2 Stimmen daflr)
ausgeschlossen. Da wir keine Startgeblhr erhoben haben, werden wir uns
vorbehalten den Teilnehmer bei kiinftigen Turniere oder Ligen

auszuschliessen.



13. Teilnahmeerklarung

Jeder der Teilnehmer erklart sich durch Abgabe des Teamwunschen mit

diesem Regelwerk einverstanden.

In eigener Sache

An oberster Stelle steht der SpaB am Spiel!l Faires und
freundschaftliches Verhalten wird vorausgesetzt auch wenn mal eine
Partie anders verlauft als erhofft. Jedem der sich zur Teilnahme entschlieBt

sollte bewusst sein, dass er regelmaBig Spiele austragen darf ©!

OSG - Ligaleitung
Kuehnhackl70 adenfeld@tiscali.de ICQ: 223183279
McGogox gogox@gogox.de ICQ: 307707348



